SCIENCE CAMP

Avec l'appui de Cécile Dandoy (ingénieure peédagogique) et
Grégory Tauveron (architecte logiciel) de Thales LAS

Age : 10-14 ans
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NOTE : Aucune connaissance préalable requise.
Matériel utilisé : Robots mBot, logiciels Scratch/mBlock,
supports visuels et cartes martiennes.

Securité : Activités encadrées, mateériel adapte.
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