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SCIENCE CAMP

D’apreés les travaux de Fatiha Sais et Nadjuib Lazaar,
professeurs des universités a I'Université Paris-Saclay

(&ge : 10-14 ans
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NOTE : Aucune connaissance préalable requise.
Matériel utilisé : matériel de physique et de chimie,
ordinateurs et supports numeériques.

Securité : respect strict des consignes pour toutes les
expeériences.
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